Schoolnieuws met controle:
zelfkritiek en een poortwachter

Handleiding 7 bij de workshop AI Agents
LeX Consultancy B.V. - 20 september 2026
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In handleiding 3 bouwde je Schoolnieuws: één kernboodschap wordt een bericht voor
website, ouderapp en sociale media. De teksten waren goed, maar ze gingen
ongecontroleerd naar buiten. Deze handleiding voegt twee dingen toe die in de bijlage
Ontwerppatronen patroon 4 en 5 heten:

Toevoeging Patroon Wat het doet

Controleur (LLM)  Zelfkritiek Leest het ouderappbericht nog eens tegen de
schrijfwijzer en verbetert het

Poortwachter Poortwachter Controleert harde regels met code: woordaantal,

(Code) plus verboden woorden, hashtag, ontbrekende informatie.

IF/ELSE Klopt alles, dan naar buiten; anders naar de

communicatiemedewerker mét de redenen

Het verschil tussen die twee is de kern van deze handleiding. De Controleur is een model dat
een model nakijkt: goed voor vorm en toon, maar het kan zichzelf overtuigen. De
Poortwachter is zes regels Python die niet te overtuigen zijn: 81 woorden is te veel, punt.
Samen leveren ze wat een communicatiemedewerker wil: minder nakijkwerk, en zekerheid
dat de regels die er echt toe doen ook echt gelden.

Deze handleiding volgt de cloudversie van Dify van 20 september 2026. Wijkt je scherm af,
volg dan wat je ziet.

Zo lees je deze handleiding

Vorm Betekenis

1.2.3. Wat je doet: klikken, kiezen, openen

Vet Een knop, menu of veld zoals het op je scherm staat
Tabel Wat je intypt Waarden die je in een formulierveld zet

Grijs kader Intypen  Tekst die je letterlijk overtypt of plakt
Oranje kader Een valkuil die je anders zelf ontdekt

Groen kader Zelf Een plek waar je ons voorbeeld kunt vervangen door je eigen materiaal,
kiezen stijl of prompt



De ontwerpkaart van deze app

Voordat we gingen klikken, is deze kaart ingevuld (de lege kaart staat in de bijlage
Ontwerpkaart). Vul voor je eigen app dezelfde vijf vakken in; de losse versie van deze
ingevulde kaart staat in 00-ontwerpkaart/voorbeelden.

1. Voor wie 2. Wat gaat erin

De communicatiemedewerker die elk bericht drie keer  Drie velden: de kernboodschap (wie,
moet schrijven (website, ouderapp, social) en die geen  wat, waar, wanneer), de klas of

tijd heeft om elke versie langs de schrijfwijzer te afdeling, en de toon (informatief,

leggen. feestelijk, dringend).

3. Wat komt eruit 4. Waar moet hij zich aan houden

Bij goedkeuring: drie versies klaar om te De schrijfwijzer uit de kennisbank; de

plaatsen. Bij afkeuring: de drie concepten plus = Controleur (tweede LLM) herschrijft de

“Afgekeurd omdat” met de regels die ouderapp-versie; de Poortwachter (Code +

overtreden zijn, voor de IF/ELSE) meet woordaantal, verboden

communicatiemedewerker. woorden, [INVULLEN] en de hashtag. Wat
niet door de poort komt, gaat niet naar
buiten.

5. Waaraan zie je dat het werkt

Test Wat gaat erin Wat moet eruit komen
1 Compleet bericht over de Goedgekeurd, drie versies binnen de
sportdag, feestelijk woordlimieten, met #Voorbeeldcollege
2 Bericht zonder datum Afgekeurd: bevat [INVULLEN]
3 (de Bericht met “gelieve” en Afgekeurd met de twee verboden woorden
lastige) “z.s.m.” benoemd
Voorbereiding

e De workflow Schoolnieuws uit handleiding 3 staat op je account en werkt.
e Je weet wat een LLM-blok en een Output-blok zijn (handleiding 1 en 3).

¢ Je hoeft niet te kunnen programmeren. De code plak je; wat hij doet, staat ernaast
uitgelegd.



Zo ziet Schoolnieuws eruit voordat je begint:
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Uitgangspunt: de workflow uit handleiding 3

En zo ziet de staart eruit als je klaar bent:
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Het doel: Controleur, Poortwachter, IF/ELSE en twee uitgangen

Deel A. De Controleur (zelfkritiek)

Stap 1. Maak de Output los van Social

De nieuwe blokken komen tussen Social en Output. Je koppelt Output daarom eerst los.

1. Open Schoolnieuws in Studio en klik op het blok Social.



2. Scroll in het rechterpaneel naar NEXT STEP. Daar staat Output.
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® B output

+ ADD PARALLEL NODE

3. Klik op de drie puntjes achter Output en kies Disconnect. (Niet Delete: het blok mag
blijven, alleen de lijn gaat weg.)
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Social heeft nu geen volgende stap meer

Stap 2. Voeg de Controleur toe
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De lijst met blokken
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Het nieuwe, lege LLM-blok

2. MODEL: gpt-5-mini. CONTEXT: Knowledge Retrieval / result (de schrijfwijzer).

3. Plak in SYSTEM de prompt hieronder. Bij {Context} typ je een schuine streep en kies je
Context; bij {Ouderapp/text} kiesje onder OUDERAPP het item text.

INTYPEN

Je bent de controleur van Het Voorbeeldcollege. Hieronder staat een
conceptbericht voor de ouderapp. Beoordeel het op deze punten uit de
schrijfwijzer: maximaal 80 woorden; ouders worden aangesproken met u; één
boodschap, één datum en één actie; geen afkortingen en geen woorden uit de
lijst te vermijden woorden; geen namen van leerlingen; taalniveau Bl (korte
zinnen, gewone woorden).

Werk in twee stappen. Stap 1: noem kort wat niet klopt (of schrijf: niets).
Stap 2: geef de verbeterde versie. Verzin geen feiten; wat niet in het concept
staat, blijft [INVULLEN]. Haal geen feiten, data of tijden weg die in het
concept staan; een uiterste datum om aan te melden hoort bij de actie en
blijft staan. Verander cijfers niet in woorden.

Geef als antwoord ALLEEN de verbeterde tekst, zonder stap 1, zonder kop en
zonder uitleg. Is het concept al goed, geef het dan ongewijzigd terug.

Schrijfwijzer: {Context}

Conceptbericht: {Ouderapp/text}
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De prompt, met het menu na een schuine streep

4. Hernoem het blok naar Controleur.
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Controleur klaar: context en conceptbericht zijn gekoppeld

die uitleg ook in de ouderapp terecht.
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Je bent de contreleur van Het Voorbeeldcollege.
Hieronder staat een conceptbericht voor de
ouderapp. Beoordeel het op deze punten uit de
schrijfwijzer: maximaal 80 woorden; ouders worden

gesp v met u; één b één datum en
&én actie; geen afkortingen en geen woorden uit de
lijst te vermijden woorden; geen namen van
leerlingen; taalniveau B1 (korte zinnen, gewone
woorden).

Werk in twee stappen. Stap 1: noem kort wat niet
klopt (of schrijf: niets). Stap 2: geef de verbeterde
versie. Verzin geen feiten; wat niet in het concept
staat, blijft [INVULLEN].

Geef als antwoord ALLEEN de verbeterde tekst,
zonder stap 1, zonder kop en zonder uitleg. Is het
concept al goed, geef het dan ongewijzigd terug.

Schrijfwijzer: B Context

Conceptbericht: @Ouderapp [xjtext -,

“Werk in twee stappen, maar geef alleen stap 2.” Dat is geen tegenstrijdigheid maar een
truc: het model beoordeelt eerst (dat verbetert het resultaat) en je krijgt toch schone
tekst terug die je direct kunt doorgeven. Laat je stap 1 in het antwoord staan, dan komt




In onze eerste test deed de Controleur precies wat we vroegen, en dat was te veel: “één
datum” las hij als “haal de aanmelddatum weg”, en “klas 2" werd “klas twee”. Daarom
staan de twee zinnen over feiten en cijfers in de prompt. Zelfkritiek verbetert vorm; wat

er inhoudelijk mag veranderen, moet jij begrenzen.

Zelf kiezen: wat de Controleur nakijkt. De eerste alinea van de prompt is jullie
checklist. Wil je ook controleren op “staat er een contactmogelijkheid in"? Of op de toon
per kanaal? Zet het erbij. Wil je de Controleur ook op het websitebericht zetten? Kopieer
het blok (drie puntjes op het blok, Duplicate), koppel Website/text als conceptbericht en

pas de regels aan (200 woorden, kop van acht woorden).

Deel B. De Poortwachter (code)

Stap 3. Voeg een Code-blok toe

1. Bij Controleur: NEXT STEP — Select next step — onder Transform: Code.
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Het Code-blok met voorbeeldcode

2. Klik in de editor, selecteer alles (Ctrl+A) en plak de code hieronder.

@ Code L m o
SETTINGS LAST RUN
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3 return {

4 “result": argl + arg2,

5 }
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INTYPEN

def main(website: str, ouderapp: str, social: str) -> dict:
redenen = []
verboden = ["middels", "omtrent", "z.s.m.", "d.m.v.", " a.s.", "gelieve",
"ouder(s)/verzorger(s)"]
teksten = (("website", website, 230), ("ouderapp", ouderapp, 90),
("social", social, 70))
for naam, tekst, maximum in teksten:
aantal = len(tekst.split())
if aantal > maximum:
redenen.append(f"{naam}: {aantal} woorden, maximaal {maximum}")
if "[INVULLEN]" in tekst:
redenen.append(f"{naam}: bevat [INVULLEN], er ontbreekt
informatie")
for woord in verboden:
if woord in tekst.lower():
redenen.append(f"{naam}: bevat het te vermijden woord
"{woord.strip()}'")
if "#voorbeeldcollege" not in social.lower():
redenen.append("social: #Voorbeeldcollege ontbreekt")
return {
"ok": 0 if redenen else 1,
"redenen": "\n".join(redenen) if redenen else "Alle regels in orde.",

p
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De code staat erin

Wat de code doet, regel voor regel in gewone taal:




Regel Betekenis

verboden = [...] De lijst woorden die nooit in een tekst mogen. Dit is de lijst uit
de schrijfwijzer, hier hard gemaakt

teksten = (...) De drie teksten met hun maximum in woorden. De maxima
liggen iets boven de schrijfwijzer (200, 80, 60), omdat de kop en
het label WEBSITE meetellen

if aantal > maximum Te lang: noteer een reden

if "[INVULLEN]" in Het model heeft iets niet geweten: noteer een reden. Dit is de

tekst belangrijkste regel: een bericht met een gat gaat nooit naar
buiten

for woord in verboden Staat een verboden woord in de tekst: noteer een reden

if "#voorbeeldcollege" Het socialbericht moet de schoolhashtag hebben

not in

return {...} Geef twee dingen terug: ok (1 =goed, 0 = fout) en redenen

(de lijst, of “Alle regels in orde.”)

Let op de inspringing: in Python telt elke spatie aan het begin van een regel. Plakken met
Ctrl+V gaat goed. Overtypen gaat bijna altijd mis, doe dat niet.

Stap 4. Koppel de invoer en de uitvoer

1. Hernoem bij INPUT VARIABLES argl naar website en arg2 naar ouderapp. Klik op +
voor een derde variabele en noem die social . De namen moeten precies gelijk zijn aan
de namen in de eerste regel van de code.
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Invoervariabelen hernoemd, derde toegevoegd




2. Klik per variabele op Set variable en kies:

Variabele
website
ouderapp

social
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WEBSITE / text

CONTROLEUR / text (de verbeterde versie, niet de ruwe)
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Alle drie gekoppeld

3. Bij OUTPUT VARIABLES: hernoem result naar ok en zet het type op Number. Klik op +
en voeg redenen toe, type String.
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Het type kiezen: Number

4. Hernoem het blok naar Poortwachter.

<@ / STUDIO 20 Auto-Saved 18:23:51 - Published 2 uur geleden Seroll to selected node [ TestRun Alt R @} ség‘ o o]
@ sf.r.'c{nl?ieuws - @ Poﬂ_rtwachter b m - x

P Orchestrate

3% Toegangspunt SETTINGS LAST RUN

INPUT VARIABLES

o]

B B B 4

EL Logs
o i ? st
o { @ owsocs isresuns. & | () weasis ! | ) ousnam o] website Giwebaite/ Bt Siring
© Monitoring [ o!
4 PRNR—— & qsmini o @ & gptsmint ur &
P, e ouderapp ® Controleur ' (X ... String

social ® Social | (Xl t.. String

PYTHON3 2 + O >
b def main(website: str, ouderapp: —
str, social: str) -> dict:
2 redenen = []
3 verboden = ["middels",
"omtrent®, “"z.s.m.", “d.m.v.
" a.s.", "gelieve", "ouder
(s)/verzorger(s)"]
4 teksten = (("website",
wehsite. 230). (“"ouderaon".

OUTPUT VARIABLES * +

ok Number

0 o e [

<]

View cached variables ~ Clear Q 7w @ redenen String

Poortwachter klaar

De uitvoernamen ( ok, redenen) moeten letterlijk overeenkomen met de namen in de
return -regel van de code. Eén letter anders en de workflow stopt met een foutmelding
over een ontbrekende uitvoer.

Zelf kiezen: de harde regels. Alles wat je met zekerheid kunt controleren, hoort hier en
niet in een prompt: lengte, verboden woorden, verplichte onderdelen (hashtag,
contactregel, datum in de toekomst), geen e-mailadressen van personen, geen
telefoonnummers behalve dat van de receptie. Vraag je communicatiemedewerker:
“Welke fout mag nooit meer voorkomen?” Dat is je eerste regel.




Deel C. De poort: IF/ELSE en twee uitgangen

Stap 5. IF/ELSE

1. Bij Poortwachter: Select next step — onder Logic: IF/ELSE.

< (@ / STUDIO 20 Aute-Saved 18:24:02 - Published 2 uur geleden Serall to selected node [> TestRunalt R @} 35@ w @ Q
i Schoolnieuws IF/ELSE B m - x
WORKFLOW
™ Orchestrate
E SETTINGS LAST RUN
3% Toegangspunt
EL Logs IF + Add Condition
swar
(+] | @ xvowneoce remmreur © | ! @) weesire o! 1 OUDERAPP o!
@@ Monitoring e !
) @ Sehookpds Voarbesideailege o gecSmini (o G © gptSmini ol & + ELIF
.
& &
ELSE
o Used to define the logic that should be executed when the if
can on is not met.
88
NEXT STEP
Add the next step In this workflow
¥
ELsE
o Dify @ 9 ® View cached variables  Clear Q e7m @
< (@ / STUDIO 2 0 Auto-Saved 18:24:22 - Published 2 uur geleden Scroll to selected node [ TestRunAlt R @ 356 Iy o)
dy oo bm
NORKFLOW ~
POORTWACHTER
P Orchestrate =) ok Number
3% Toegangspunt () redenen string i3S LAST RUN
CONTROLEUR
+ Add gondition
Logs
Bl oo i (x) text k
{ KNOWLEDGE RETRIEVAL @ | 1 WEBSITE
@ Monitoring 9 Y user neut o! 2] Q (x) reasoning_content
9 T ——— © gpesmn 0w @ nisage + ELIF
3 ‘r SOCIAL
(] text String
0 (x) reasoning_content String lefine the logic that should be executed when the if
- (x] usage Object isnot met.
8
OUDERAPP b
(%] text String ext step in this workflow
(%] reasoning_content string i
(%) usage Object z
WEBSITE
ELSE
(x] text String
(x] reasoning_content String
(x) usage Object
KNOWLEDGE RETRIEVA
() result Array[Object]
e Dify @ 9 o) View cached variables  Clear USER INPUT
-

De variabele voor de voorwaarde

3. Laat de vergelijking op = staan en typ bij de waarde 1.



< (@ / STUDIO 2 0 Aute-Saved 18:24:22 - Published 2 uur geleden Seroll to selected node [ TestRun &t R @ 35@ o o]

s Schoolnieuws

IF/ELSE b m - x
P Orchestrate
ot k SETTINGS LAST RUN
EL Logs IF ¢ Poorwa... [xok I i |
& wonitoring mnmm ot | ) wvowneoee remrreva © | ! ) weesie _ o! ! [ ouperaee e ! Constant «
4 PR ———— o gusmn 0w @ o gprsmin
] = + Add Condition
'
& o
o + ELIF
85
Use ne the logic that should be executed when the if
condition s not met
NEXT STEP
Add the next step in this workfiow
¥
fuse
e Dify @ o) 0] View cached variables  Clear Q 7% @
De voorwaarde: ok = 1
.
Stap 6. Uitgang 1: Goedgekeurd
1. Bij NEXT STEP onder IF: Select next step — Output.
< (@ / STUDIO 2 0 Auto-Saved 18:24:47 - Published 2 uur geleden Seroll to selected node [ TestRun At R @) 35@ 3 o)
m Sfr'u_n{r!ieuws Output 2 m = x
P Orchestrate
e ioraanant SETTINGS LAST RUN
i i OUTPUT VARIABLE * +
5 1 3 1 ] . )
o — @ wessie ° ) ouvenser o
® Monitoring 5 [ i e Y S I NEXT STEP

Add the next step in this workflow
=10 §

@

0 o s [

]

View cached variables ~ Clear Q e @

Het nieuwe Output-blok
2. Voeg drie uitvoervariabelen toe:

Variable name Set variable

website WEBSITE / text
ouderapp CONTROLEUR / text

social SOCIAL / text

3. Hernoem het blok naar Goedgekeurd.



< (@ / STUDIO 2 0O Auto-Saved 18:25:46 - Published 2 uur geleden Scroll to selected node [ TestRun Alt R @ 3':@ o o]

@ ?fr'u_ulr,ieuws - J@ Goer‘kt.;ekeurd m - X

P Orchestrate

3> Toegangspunt SETTINGS LAST RUN

EL Logs OUTPUT VARIABLE * +
& Niorieoriog mmm o) | [ xvowrsose e © ! ! @) wessme _ o! | (@ ounerare e website ® Website ()t... String o
e PR ———— & qrsmin 0w @ © grsmin o 6 ) )
E ouderapp ® Controleur  (xt... String o}
& = social ® Sodial | (x} text String &
]
= NEXT STEP
o Add the next step in this workfiow
2]
e Dify ® bo) o) View cached variables ~ Clear Q m @
Goedgekeurd
. o .
Stap 7. Uitgang 2: naar de communicatiemedewerker
1. Klik op het blok IF/ELSE. Onder ELSE staat nog Select next step; kies Output.
<@ / STUDIO 2 0 Auto-Saved 18:25:57 - Published 2 uur geleden Stroll to selected node D TestRun &t R @ 3'56 e o]
@ ifr'u_ll::r:ieuws o lFIELSE b m - x
P Orchestrate
F2 5 SETTINGS LAST RUN
% Toegangspunt
EL Logs IF « Poortwa... (xok =~ @
Constant ~ 1
@ Monitoring
w i - L e S S + Add Condition
& i - . - Y
o = + ELIF
o ELSE
Used to define the logic that should be executed when the if
condition is not met
NEXT STEP
Add the next step in this workflow
¥
4
@ 3 Goedgekeurd
Euse
e Dify @ & o) View cached variables ~ Clear Q 39m @

IF heeft Goedgekeurd, ELSE nog niets

2.Voeg vier uitvoervariabelen toe. De redenen komen bovenaan, zodat de medewerker
meteen ziet wat er mis is.



Variable name Set variable

afgekeurd omdat POORTWACHTER / redenen
concept website WEBSITE / text

concept ouderapp CONTROLEUR / text
concept social SOCIAL / text

3. Hernoem het blok naar Naar de communicatiemedewerker.

< (@ / STUDIO QA 0O Auto-Saved 18:27:15 - Published 2 uur geleden Seroll to selected node P TestRun At R @) o= oo o)
& ?F_'??°?'?'e”ws Naa'kdecommunicatiemedn m - x

A Orchestrate
SETTINGS LAST RUN

% Toegangspunt

> +
EL Logs OUTPUT VARIABLE
afgekeurd_omd «» Poortwachter  (xjre.. String &
@ Monitoring
2 (i e & | L r— A website ® Website  ()t... String &
B wmveur . o o VO
& - ouderapp ® Controleur | Bt... String &
social o]
NEXT STEP
Add the next step in this workfiow
o Dify @ “ o i i ;
> © View cached variables  Clea Q 9% @

De tweede uitgang

Twee Output-blokken mogen geen gelijknamige variabelen hebben. Noem je ze in beide
website, dan zet Dify een oranje “Dubbele variabele” in de checklist en kun je niet

publiceren. Vandaar concept in de tweede uitgang.

Stap 8. Ruim de oude Output op
1. Klik rechtsboven op het checklist-icoon (naast Test Run). Je ziet welke blokken nog niet

kloppen.



< (@ / STUDIO 2 0 Aute-Saved 18:27:27 - Published 2 uur geleden D TestRun Al R @ °e ] to]

Checklist(3) X

Los de volgende problemen op vé6r het publiceren

B Output

ls Schoolnieuws

P Orchestrate

3% Toegangspunt

EL Logs
©
@ Monitoring
U -
Fah = == * [ Goedgekeurd B T
& * Dubbelevariabelevande outputno.. ™
]
as
8
£ Naar de communicatiemedewerker
* Dubbele ve
o Dify @ L} o) View cached variables ~ Clear Q 3% @

De checklist: de oude Output is nergens aan verbonden

2. Klik in de checklist op Output. Het oude blok wordt geselecteerd; het staat verstopt achter
Controleur.

< (@ / STUDIO 20 Auto-Saved 18:28:06 - Published 2 uur geleden seroll to selected node P TestRun At R @) 3':6 = @ o]
1. Schoolnieuws %
B onron 3 output m

[ Orchestrate
SETTINGS LAST RUN

% Toegangspunt

Bl togs OUTPUT VARIABLE * +
[+ website [ text String @ o)
@ Monitoring k
o .
" o | @ o e A ey pe— i s ouderapp [x) text String @ T
& social [x)text String @ 15
T Te——
= = NEXT STEP
8
Add the next step in this workflow
B SELECT NEXT STEP
e Dify @ o ® View cached variables ~ Clear Q 9% @

De oude Output, verstopt achter Controleur

3. Klik in het paneel op de drie puntjes en dan op Delete.
4. Controleer dat de checklist leeg is (geen cijfer meer op het icoon).



<@ / STUDIO [l | Auto-Saved 18:28:34 - Published 2 uur geleden Scroll to selected node [> TestRun Alt R @) o= o o]

@ Silzm_u!r,ieuws @ Naar de communicatiemed: [ - X
P Orchestrate

3> Toegangspunt SETTINGS LAST RUN

B Logs OUTPUT VARIABLE * +
[+] afgekeurd_omd  «» Poortwachter (dre.. Sting [
@ Monitoring
: w N R | p—— | f— - P concept websit @ Website (¥t String o)
R = concept_ouder:  ® Controleur  Bt...String &
) (= . : m )
0 mamoncommane e i concepysocial ® Sodial | [d textString o)
8 -
NEXT STEP
Add the next step in this workflow
e Dify @ o) O] View cached variables ~ Clear Q 39% @
Na het hernoemen naar concept_: geen dubbele variabelen meer
< (@ / STUDIO 2 0 Auto-Saved 18:28:49 - Published 2 uur geleden [ TestRunAt R @ 2= @ ko)
@ Schoolnieuws
1 Orchestrate
3% Toegangspunt
EL Logs
3 [+]
© Monitoring L sean o' ' (@ conmounn U rooaon ' @ums ! ) somumuno
LA Pt mini @ & gpeSmini w1t Ll
— BCor
R B s
]
P Tr—
Bs
Zoom In Ctrl =
Q ov @ o) ) View cached variables ~ Clear a s G

De nieuwe staart van de workflow

Deel D. Testen: één keer goed, één keer fout

Een poortwachter test je altijd twee kanten op. Alleen de goede kant testen bewijst niets.

Stap 9. Test 1: een compleet bericht
1. Test Run. Vul in:



Veld op het Wat je intypt

scherm

Wat is er Op donderdag 8 oktober om 19.30 uur is er een ouderavond voor

gebeurd... klas 2 in de aula. Mentoren vertellen over de profielkeuze en het
toetsweekrooster. Ouders kunnen zich tot 5 oktober aanmelden via
het ouderportaal. Er is koffie en thee vanaf 19.15 uur.

Voor welke klas 2

klas of

afdeling?

Welke toon informatief
past bij dit
bericht?

2. Start Run. Na ongeveer een minuut kleurt het pad via IF naar Goedgekeurd groen.

< (@ / STUDIO 20 Auto-Saved 18:29:22 - Published 2 uur geleden [> TestRunalt R @ 922 = o]
m Ssl??u?nieuws Test Run (18:30:29) x

INPUT RESULT DETAIL TRACING

P Orchestrate

3% Toegangspunt WEBSITE

EL Logs Mentoren organiseren ouderavond voor klas 2

De mentoren van klas 2 organiseren op
W donderdag 8 oktober om 19.30 uur een
ouderavond in de aula. Koffie en thee zijn vanaf
{ K T = — 19.15 uur beschikbaar.

@ Monitoring

Tijdens de avond vertellen de mentoren over
de profielkeuze en het toetsweekrooster. De
bijeenkomst is bedoeld voor ouders van

R DA leerlingen uit klas 2. Aanmelden kan tot 5

e oktober via het ouderporkﬁal,

Heeft u vragen of hulp nodig bij aanmelden?
Bel de receptie op 046-1234567 of mail naar
info@voorbeeldcollege.nl.

Op donderdag 8 oktober om 19.30 uur isin de
aula een ouderavond voor klas twee. De
mentoren vertellen over de profielkeuze en het
rooster van de toetsweek. Koffie en thee zijn

i - aanwezig. Meld u aan via het ouderportaal
o By = Lot D View cached variables  Clear a @ SOCIAL

Test 1: het pad loopt via IF naar Goedgekeurd

3. Klik op DETAIL.: status SUCCESS, doorlooptijd en tokens.




< (@ / STUDIO

Schoolnieuws
WORKFLOW

P Orchestrate
3% Toegangspunt
EL Logs

@ Monitoring

° Dify

Detail van de run

2

[}

@

Auto-Saved 18:29:22 - Published 2 uur geleden
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o ] | @) was
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) NAAR DS COMMUNICATEE

View cached variables

Clear

Q s6% @

D TestRun&t R @ 3= = @ ko)

Test Run (18:30:29)

INPUT RESULT DE".IL TRACING
STATUS £ TOTAL TOKENS
® SUCCESS 66.648s 7586 Tokens
INPUT B <
i {
D "kernboodschap”: "Op donderdag

8 oktober om 19.30 uur is er
een ouderavond voor klas 2 in
de aula. Mentoren vertellen
over de profielkeuze en het
toetsweekrooster. Ouders

kunnen zich tot

5 oktober

aanmelden via het

OUTPUT 0«
1
2 "website": "WEBSITE\n\nMentoren

organiseren ouderavond voor
klas 2\n\nDe mentoren van klas
2 organiseren op donderdag 8
oktober om 19.30 uur een
ouderavond in de aula. Koffie
en thee zijn vanaf 19.15 uur
heschikhaar.\n\nTiidens de

METADATA

4. Klik op TRACING en klap POORTWACHTER open. Onder OUTPUT staat wat de code
teruggaf.

<@ / STUDIO

Schoolnieuws
WORKFLOW

[ Orchestrate

% Toegangspunt
EL Logs

@ Monitoring

e Dify

Tracing: elk blok met zijn tijd en tokens

2

o

@

Auto-Saved 18:29:22 - Published 2 uur geleden
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owoma o) | @ wms
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o ®

) NAAR DS COMMUNICATEE..

View cached variables

Clear

Q 6% @

> TestRunalt R @ 9= g

Test Run (18:30:29)

INPUT RESULT DETAIL

[ usernpuT
(D KNOWLEDGE RETRIEVAL

@ weesme

@ ocuperaer

[@ soaaL

[@ controLEur
D POORTWACHTER
IF/ELSE

3 GOEDGEKEURD

-

TRAZING
L3

0.096 ms

4957 s

1.866K tokens - 15,829 ¢
2.287K tokens - 25.052 5
1.536K tokens - 9.101 s
1.897K tokens - 10.859 s
68.112ms

0.124ms

0.071 ms

© 06 0 0 0 0 0 0 o©




< (@ / STUDIO o 0 Auto-Saved 18:29:22 - Published 2 uur geleden [ TestRun Alt R () 32 w ® Publish v o

% Schoolnieuws Test Run (18:30:29) X
WORKFLOW

INPUT RESULT DETAIL  TRACING

[ Orchestrate —_—

ouderavond in de aula. Koffie en

9:? Toegangspunt thee zijn vanaf 19.15 uur
beschikbaar.\n\nTiidens de avond

B Logs PROCESS DATA (i [
] 1 .
@ Monitoring &
w
| mvacmn o ! | @) wmse o 8 cowamomn o
L] w w1y
. ok = 1 =
ase | - k
LAk ik ouTPUT s
1 g —
2 "ok": 1,
3 "redenen": "Alle regels in orde."
4
IF/ELSE 0.124ms @
o Dify @ 5 (0] View cached variables  Clear Q sew @ COEDGEIEURD 0071 ms @

De Poortwachter: ok 1, "Alle regels in orde."

Tracing is je vriend. Bij elke vraag “waarom kwam dit eruit?” open je hier het blok en zie
je precies wat erin ging en wat eruit kwam. Dat is ook het scherm waarop je zag dat de
Controleur de aanmelddatum had weggehaald (zie het oranje kader in stap 2).

< (@ / STUDIO o 0 Auto-Saved 18:29:22 - Published 2 uur geleden Scroll to selected node D> TestRunAlt R @ 9= [ Publish v ©
$ Schoolnieuws @ Controleur B oMo x
WORKELOW

™ Orchestrate

; SETTINGS LAST RUN
3% Toegangspunt

IGDEL * W 2
B Logs
@ gpt-5-mini CHAT & %
@ Monitoring
e CONTEXT
& © Knowledge Retrieval | (x) res... Array[Object]
w ol ! @ soan o 1 (@ conmovem oT { @ rooxrwacures. o! (@ wnse ° {
} r \
. © gpn i 651 | = s & i " J— s 4 @0 o
- == Je bent de controleur van Het Voorbeeldcollege

Hieronder staat een conceptbericht voor de
ouderapp. Beoordeel het op deze punten uit de
schrijfwijzer: maximaal 80 woorden; ouders worden
aangesproken met u; één boedschap, één datum en
één actie; geen afkortingen en geen woorden uit de
lijst te vermijden woorden; geen namen van
leerlingen; taalniveau B1 (korte zinnen, gewone
woorden).

Werk in twee stappen. Stap 1: noem kort wat niet
klopt (of schrijf: niets). Stap 2: geef de verbeterde
versie, Verzin geen feiten; wat niet in het concept
staat, blijft INVULLEN]. Haal geen feiten, data of
tijden weg die in het :Dr*pt staan; een uiterste

o Dify @ ) o) Visw cachiEdaiables: | closr a se% @ datum om aan te melder*hoort bij de actie en blijft
staan. Verander cijfers niet in woorden.

De aangevulde prompt van de Controleur na test 1

Stap 10. Test 2: een bericht met gaten

1. Test Run opnieuw, nu met een boodschap zonder datum, zonder tijd en met een
afkorting:




Veld op het
scherm

Wat is er
gebeurd...

Voor welke klas
of afdeling?

Welke toon past
bij dit bericht?

< (@ / STUDIO 2 0

s Schoolnieuws
1

WORKFLOW

[ Orchestrate

3% Toegangspunt
B Logs

@ Monitoring

O v ®

Test 2: de invoer

Auto-Saved 18:33:21

Wat je intypt

Binnenkort is er weer een ouderavond voor de brugklassen. De
mentoren vertellen dan hoe het gaat en wat er komend jaar
gebeurt. Ouders moeten zich z.s.m. aanmelden.

brugklassen

informatief

Published 2 uur geleden

(O]

{ @ conmmoLeun o!

{ @ reoruncimen

@ geesmni

View cached variables  Clear

(@ s

Q 56%

@

[ TestRun At R (@) 82

w @ R ©

Test Run (Running) X

INPUT

Wat is er gebeurd of gaat er gebeuren? (wie, wat, waar...
Binnenkort is er weer een ouderavond voor de P
brugklassen. De mentoren vertellen dan hoe het '

7

gaat en wat er komend jaar gebeurt. Ouders moeten
zich z.s.m. aanmelden.

Voor welke klas of afdeling? (of: hele school)
brugklassen *
Welke toon past bij dit bericht?

informatief

! Start Run

2. Start Run. Nu loopt het pad via ELSE naar Naar de communicatiemedewerker, en
bovenaan het resultaat staan de redenen.



< (@ / STUDIO o 0 Auto-Saved 18:33:51 - Published 2 uur geleden [ TestRun Alt R () 32 w ® Publish v o

@ Schoolnieuws Test Run (18:34:55) X
WORKFLOW

INPUT RESULT DETAIL TRACING
[ Orchestrate

3% Toegangspunt website: bevat [INVULLEN], er ontbreekt
informatie

° ouderapp: bevat [INVULLEN], er ontbreekt

T A informatie

o) == \ e e social: bevat [INVULLEN], er ontbreekt

informatie

B togs rET— .

@ Monitoring

social: bevat het te vermijden woord 'z.s.m."
WEBSITE

Mentoren organiseren ouderavond voor
brugklassen

De mentoren van de bruw*\assen organiseren
een ouderavond op [INVULLEN] in Het
Voorbeeldcollege, Schoolstraat 1, 6100 AA
Voorbeeldstad. Tijdens de avond vertellen de
mentoren hoe het met de leerlingen gaat en
wat er komend jaar gebeurt. Meld u zo snel
mogelijk aan via
communicatie@voorbeeldcollege.nl.

Tijdens de bijeenkomst bespreken we lesstof,

3 N huiswerkregels en wat u van de mentor kunt
o Dify G] ) o) View cached variables  Clear aQ s6% @ 9

verwachten. Heeft u vragen over begeleiding of =

Test 2: afgekeurd, met vier redenen

Lees de redenen: alle drie de teksten bevatten [INVULLEN] (de modellen wisten de datum
niet en hebben hem netjes niet verzonnen), en in het socialbericht staat “z.s.m.”. Dat laatste
is leerzaam: de prompt van Social vroeg om de schrijfwijzer te volgen, en toch glipte de
afkorting uit de kernboodschap erdoorheen. Een prompt vraagt; de poortwachter dwingt af.

Stap 11. Publiceer

1. Publish - Publish Update. Dify maakt versie 2 van de app; met Naam geven kun je een
versie een naam geven, en via het klokje rechtsboven kun je altijd terug naar versie 1.

<@  STUDIO 2 0 auto-Saved 183601 - Published een paar seconden geleden E @ Action succeeded x B
L Schoolnieuws #2 & Maam geven &
™ Orchestrate k
3= Toegangspunt
Eh Logs [ T—— o (@eun . ! [ ussbaumums 0 Webapp opener
L+]
Monitoring 2 7
] arif 5 sy . #F  Toegangspunt
: B Publicersn op Marketplace
& R
9 T Warkflow as Tool
brugklassen

De mentoren van de brugklassen organiseren
een ouderavond op [INVULLEN] in Het
Vioorbeeldcollege, Schoolstraat 1, 6100 AA
Vioorbeeldstad. Tijdens de avond vertellen de
mentoren hoe het met de leerlingen gaat en
wat er komend jaar gebeurt. Meld u 20 snel
mogelijk aan via
communicatie@voorbeeldcollege.nl.

Tijdens de bijeenkomst bespreken we lesstof,

Diify & iy R huiswerkregels en wat u van de mentor kunt
= @ View cached vaniables  Llear @ sew @

verwachten. Heeft u vragen over begeleiding of -

Gepubliceerd als versie 2

2. Open de webapp en herhaal test 2. De collega ziet de redenen bovenaan en daaronder de
concepten om aan te vullen.



m Schoolnieuws

@ Workflow Process v
By userInpUT
Run Once  Run Batch i
() KNOWLEDGE RETRIEVAL o
‘Wat is er gebeurd of gaat er gebeuren? (wie, wat, waar, wanneer)
(@ wessme o
Binnenkort is er weer een voor de br De vertellen dan
hoe het gaat en wat er komend jaar gebeurt. Quders moeten zich 2.s.m. aanmelden.
@ ouperarr L]
@ SOCIAL o
“
% (@ controLEUR L]
Voor welke klas of afdeling? (of: hele school)
brugklassen POORTWACHTER o
it ? B IF/ELSE ]
Welke toon past bij dit bericht? .
informatief 3 NAAR DE COMMUNICATIEMEDEWERKER )

Clear RESULT  DETAIL

website: bevat [INVULLEN], er ontbreekt informatie
ouderapp: bevat [INVULLEN], er ontbreekt informatie
social: bevat [INVULLEN], er ontbreekt informatie
social: bevat het te vermijden woord 'z.s.m.!

WEBSITE

Mentoren organiseren ouderavond brugklassen

De mentoren van de brugklassen nodigen u uit voor een ouderavond op [INVULLEN] in het
schoolgebouw aan Schoolstraat 1, 6100 AA Voorbeeldstad. Tijdens de avond leggen de mentoren uit

rowereo sy Dify hoe het gaat met de brugklassen en wat er komend jaar gaat gebeuren.

De webapp: afgekeurd, met de redenen en de concepten

De link is dezelfde gebleven: https://udify.app/workflow/jJcIFyX9BlteuHYi

Controleren of het gelukt is

¢ De checklist rechtsboven toont geen cijfer

e Test 1 eindigtin Goedgekeurd, test 2 in Naar de communicatiemedewerker

e In TRACING geeft Poortwachter bijtest 1 ok: 1 en bijtest2 ok: 0 met minstens één
reden

e Het ouderappbericht in Goedgekeurd komt van Controleur (te zien in de Output-
instellingen), niet van Ouderapp

e De webapp toont bij een afgekeurd bericht de redenen bovenaan



Als het misgaat

Wat je ziet

Code-blok: fout over
IndentationError of
SyntaxError

Code-blok: fout over een
ontbrekende uitvoervariabele

Code-blok: main() missing
argument

IF/ELSE gaat altijd naar ELSE

Checklist: “Dubbele variabele van
de outputnode”

Checklist: “This step is not
connected to anything”

De Controleur haalt informatie
weg of verandert cijfers

Goedgekeurd toont het ruwe
ouderappbericht

De run duurt meer dan twee
minuten

Wat er aan de hand is

De inspringing is beschadigd. Selecteer alles, verwijder,
plak opnieuw

De namen bij OUTPUT VARIABLES wijken af van ok en
redenen in de return -regel

Een invoervariabele heet anders dan in de eerste regel
van de code, of is niet gekoppeld

Het type van ok staat op String in plaats van Number, of
je vergelijkt met "1" in plaatsvan 1

Twee Output-blokken gebruiken dezelfde
variabelenaam. Hernoem er één (stap 7)

Het oude Output-blok bestaat nog. Verwijder het (stap 8)

De prompt begrenst niet wat inhoudelijk mag
veranderen. Zie de twee zinnen in stap 2

De variabele ouderapp in Goedgekeurd wijst naar
Ouderapp/text in plaats van Controleur/text

Vier LLM-blokken achter elkaar; normaal is 60 tot 90
seconden. Duurt het langer, kijk in Tracing welk blok blijft
hangen

Beheer en kosten

e Eén run kost nu vier modelaanroepen (Website, Ouderapp, Social, Controleur) en zo'n
7.500 tokens; met een eigen OpenAl-sleutel ongeveer anderhalve cent, op Dify-credits
ongeveer 13. Het Code-blok en IF/ELSE kosten niets. Een sandbox-account (200 credits)
haalt daarmee zo'n vijftien runs; een Professional-account (5.000 credits per maand) is

voor een team ruim voldoende.

o De verboden lijst staat op twee plekken: in de schrijfwijzer (voor de modellen) en in de
code (voor de poort). Verandert de schrijfwijzer, pas dan ook de code aan. Wie dat vergeet,
krijgt afkeuringen die de modellen niet begrijpen.

e Versies. Elke Publish Update is een nieuwe versie. Gaat een aanpassing mis, dan zet je via
het klokje rechtsboven de vorige versie terug zonder opnieuw te bouwen.

e Logs tonen ook welke berichten zijn afgekeurd en waarom. Dat is precies de informatie
die je nodig hebt om de prompts van Website, Ouderapp en Social te verbeteren: elke
reden die vaak voorkomt, is een zin die in een prompt ontbreekt.



Maak hem van jou

Van makkelijk naar moeilijk.

Aanpassing Waar Moeilijkheid Wat je ervoor
terugkrijgt

Andere verboden Code, regel verboden makkelijk De echte lijst van jullie

woorden schrijfwijzer wordt
afgedwongen

Andere woordlimieten Code, regel teksten makkelijk Limieten die bij jullie

kanalen passen

Extra controlepunt voor Stap 2, eerste alineavan  makkelijk Meer nakijkwerk van
de Controleur de prompt je bord

Een Controleur voor het Duplicate van het blok, gemiddeld Ook de langste tekst
websitebericht andere invoer en regels nagekeken

Een regel “datum moetin ~ Code, met datetime gemiddeld Geen berichten meer
de toekomst liggen” over gisteren

Een derde uitgang: Tweede voorwaarde in gemiddeld Kleine dingen
“twijfel” voor kleine IF/ELSE (ELIF) en een automatisch door,
overtredingen tweede teller in de code grote naar een mens
Een mens in de lus: het Blok Human Input véér  moeilijk De eerlijkste

bericht pas plaatsen na Goedgekeurd poortwachter die er is
een Klik

Zelfkritiek in een lus tot Blok Loop rond moeilijk Minder afkeuringen,
de poort open gaat Controleur en wel dubbele kosten
(maximaal twee rondes) Poortwachter

Drie opdrachten

1. Vul de lijst. Vraag je communicatieteam naar de vijf woorden of formuleringen die zij het
vaakst wegstrepen. Zet ze in verboden en draai test 1 en test 2 opnieuw. Wordt test 1 nu
ook afgekeurd? Dan is je lijst te breed (een woord als “even” komt overal voor) en moet je
preciezer zijn.

2. Breek de poort. Schrijf een kernboodschap die door de poort komt maar toch fout is: een
verkeerde datum, een verzonnen naam van een leerling, een toon die niet past. Wat vangt
de Controleur, wat vangt de code, en wat vangt niemand? Voor dat laatste schrijf je een
nieuwe regel, of je besluit dat een mens dat blijft doen.

3. Meet het. Draai tien echte berichten van de afgelopen maand door de app. Tel: hoeveel
kwamen er direct door, hoeveel werden afgekeurd, en hoeveel van de afkeuringen waren
terecht? Die drie getallen zijn je gesprek met de directie over of dit de moeite waard is.

Checklist voordat je eigen materiaal gebruikt



[ 1 De verboden lijst en de limieten in de code komen overeen met de schrijfwijzer in de
kennisbank

[1Je hebt beide kanten getest: een bericht dat door de poort moet, en een dat moet
worden tegengehouden

[ 1Eris afgesproken wie de afgekeurde berichten oppakt en binnen hoeveel tijd

[ 1 De kernboodschappen die collega’s invoeren bevatten geen namen van leerlingen; de
poort controleert daar niet op

[ 1Iemand leest ook goedgekeurde berichten steekproefsgewijs na; de poort controleert
vorm, geen waarheid

[ 1Je hebt de vorige versie van de app nog (versiegeschiedenis), voor het geval de nieuwe
iets breekt

En verder

Je hebt nu alle vijf de patronen uit de bijlage Ontwerppatronen in handen: één aanroep
(handleiding 1), redeneren met gereedschap (2 en 3), plannen en uitvoeren (3 en 4),
zelfkritiek en een poortwachter (deze). Handleiding 6, de lesmateriaal-agent in de Agent
Console, zet ze alle vijf tegelijk in.

Licentie: CC BY-SA 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.nl). Je mag dit document
kopiéren, bewerken en hergebruiken, ook op je eigen school, als je de bron noemt (Guido van Dijk,
LeX Consultancy B.V. en Al Netwerk Limburg, https://git.lexconsultancy.nl/guido/dify-handleidingen)
en je bewerking onder dezelfde licentie deelt. Het logo van Al Netwerk Limburg valt buiten de licentie;
namen van producten zijn merken van hun eigenaren. Scholen, personen en documenten in de
voorbeelden zijn verzonnen.

Eigenaar en contact: Guido van Dijk, LeX Consultancy B.V. en AI Netwerk Limburg - guido@I-e-x.nl -
guido@ai-netwerk-limburg.nl
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